         國小        學年度  第    學期   年級資訊領域課程計畫 設計者：（                        ） 
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習電腦的動機及興趣

2.
使學生具有基本的電腦操作能力

3.
學生可應用電腦資訊習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中
三、本學期課程架構

 


四、本學期課程內涵：

	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	融入領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
1-2-5 能瞭解資料安全的維護並能定期備份資料。
	1.認識Gimp可以做什麼

2.知道如何下載與安裝Gimp

3.認識Gimp的視窗介面與工具盒和對話盒的各種功能

4.了解數位影像的基本知識，例如點陣圖、像素、解析度等等

5.了解圖層面版的說明與各種運用技巧
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
	語文領域

社會領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	1.練習使用剪裁工具

2.練習運用翻轉與旋轉工具

3.試著調整照片的亮度與對比

4.了解色階的運用和曲線

5.利用印章工具來修補影像

6.試著製作泛黃的黑白舊相片

7.練習改變相片的色相和飽和度

8.練習儲存檔案
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。

3-2-2 能操作印表機輸出資料。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

	1.利用選取工具將大頭照選取
2.利用選取工具將背景選取並刪除

3.使用橡皮擦工具將角色拆解兩個部分並分好圖層

4.學習快速組合圖層的方法

5.將圖層連結起來，可同時快速調整

6.將之前的照片匯入變成一個圖層
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

藝術與人文領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-3 能正確使用儲存設備。
2-2-4 能有系統的管理電腦檔案。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	1.了解人物去背的各種工具
2.練習去的其中兩種工具來去背
3.練習新增文件

4.調整照片的大小和對齊

5.利用遮罩工具將兩張圖片融合一起

6.練習加入人物主角和照片的邊框

7.將完成的檔案儲存後，並匯出成可列印或印刷的檔案，也可匯出成網路用的傳輸檔
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

藝術與人文領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-2 能操作印表機輸出資料。

	1.新增文件和新增透明的圖層
2.利用各種繪圖工具繪製黃色小鴨

3.利用噴槍工具，來加深明暗輪廓，讓小鴨變更立體

4.將範例的圖案匯入

5.練習加入漸層的背景

6.練習加入文字，並將文字設計漸層

7.將文字設計火焰的效果，再加上陰影
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

藝術與人文領域

綜合活動領域

	第    週

∫

第    週


	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
2-2-4 能有系統的管理電腦檔案。

	1.了解製作海報的基本構圖方法
2.認識製作海報的設計流程並學習蒐集資料

3.練習海報背景的構成

4.設計海報中的主視覺圖片

5.設計海報標題

6.利用路徑工具將文字設計拋物曲線

7.練習加入文字框

8.發揮創意試著調整海報的視覺

9.練習列印海報
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-2 能操作印表機輸出資料。

	1.知道動畫製作的原理，認識腳本話格
2.試著規劃動畫的流程

3.逐步形成動畫中的每個畫格

4.設計動畫最後的結束畫面

5.將動畫預覽播放

6.練習匯出成動畫GIF檔
	共      節
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭評量
2. 隨堂實作評量
3. 學習歷程檔案評量
4. 專題製作評量
	語文領域

綜合活動領域

社會領域


Gimp 影像總動員








第六課


關懷動物海報





第五課


萌主擂台 選票設計





第三課


我是牛仔伍迪








第二課


實用的基本影像處理








第一課


GIMP影像處理夠厲害








第四課


趴趴走酷卡





第七課


全壘打創意GIF動畫











5-1新增文件及新增透明圖層


5-2繪製黃色小鴨


5-3噴槍工具應用


5-4加入漸層背景


5-5文字火焰特效─濾鏡應用








4-1人物去背方法


4-2新增文件


4-3調整圖片大小與對齊


4-4運用圖層遮罩


4-5加入人物及照片邊框


4-6儲存與匯出











7-1 GIF動畫原理


7-2規劃動畫流程


7-3形成畫格圖片


7-4設計Home Runr結束畫面


7-5預覽播放


7-6匯出動畫GIF檔











6-1海報構圖與蒐集資料


6-2海報背景構成


6-3設計主視覺圖片


6-4標題設計


6-5製作路徑文字


6-6視覺調整與列印








3-1選取大頭照


3-2刪除伍迪圖片的背景


3-3拆解圖片成零件


3-4快速組合圖層的方法


3-5連結圖層一起做


3-6開啟成為圖層








2-1 剪裁工具


2-2翻轉、旋轉


2-3調整亮度及對比


2-4色階與曲線的運用


2-5印章工具－修補影像


2-6製作泛黃黑白舊照片


2-7改變色相及彩度


2-8儲存








1-1認識GIMP


1-2下載安裝GIMP


1-3介紹GIMP視窗、工具盒與對話盒


1-4細說數位影像基本知識


1-5 GIMP圖層面板說明及運用技巧








