         國小        學年度  第    學期   年級資訊領域課程計畫 設計者：（                        ） 
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習電腦的動機及興趣

2.
使學生具有基本的電腦操作能力

3.
學生可應用電腦資訊習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中
三、本學期課程架構

 


四、本學期課程內涵：

	教學期程
	主題
	能力指標
	教學內容
	內容重點
	節數
	使用教材
	評量方式
	融入領域

	第1週
	第一課
Scratch魔法創客
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。

4-2-1能操作常用瀏覽器的基本功能。

	1. 認識程式語言和設計
2. 認識Scartch

3. Scratch的下載安裝
4. 介紹Scratch操作介面
5. 練習使用基本的按鈕功能
	· 瞭解什麼是程式語言和設計。
· 認識Scratch的特色與其他程式設計軟體不同之處。
· 知道Scratch可以學到哪些能力
· 學會下載安裝Scratch
· 學會更改Scratch中文介面和基本設定
· 認識操作介面
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育

	第2週
	
	
	6. 練習使用基本的按鈕功能
7. 儲存專案檔


	· 學會切換、新增、刪除舞台背景
· 學會新增、刪除和編輯角色
· 練習儲存專案檔
	1
	
	1. 
	

	第3週
	
	
	8. 創作程式遊戲的基本架構
9. Scratch積木操作初體驗
10. 認識舞台座標
	· 瞭解創作程式遊戲的基本架構
· 練習堆疊、刪除積木
· 認識舞台的座標
· 利用鍵盤控制角色方向
	1
	
	2. 
	

	第4週
	第二課
愛運動的豪小子
	1-2- 1能瞭解資訊科技在日常生活之應用
2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。
3-3- 3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
	1. 製作動畫前講解
2. 建立角色和造型

3. 新增舞台和匯入角色

4. 綠旗積木宣告執行程式

	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 學會新增角色，並增加造型
· 學會設定造型的中心點，並瞭解中心點的定位作用
· 將角色物件匯出
· 學會新建scratch專案，並新增舞台背景
· 開始利用綠旗宣告程式開始
· 認識有哪些宣告開始的積木
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育


	第5週
	
	
	5. 創作角色說話的台詞
6. 角色造型與舞台背景切換
7. 加入外觀特效效果，創造閃光燈
8. 加上音效
9. 設定角色的定位點
	· 發揮創意設計角色的對白，讓角色說話
· 在說話過程中，適時的切換角色造型，與舞台背景
· 利用亮度特效的變化和時間差，並加上重複執行積木，創造閃光燈
· 認識如何新增聲音的三種方法
· 最後將角色定位好位置
	1
	
	1. 
	

	第6週
	第三課
魔法師的變身術

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	1. 製作動畫前講解
2. 練習使用繪圖工具

3. 新增其他角色並設定名稱


	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 認識繪圖工具，並練習繪製開始鈕新角色
· 自行上傳新的角色檔案，並更改角色名稱
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育


	第7週
	
	
	4. 認識廣播程式概念，並加入程式
5. 學會複製角色，再修改程式

	· 認識廣播程式的原理，並編輯廣播程式
· 利用複製開始鈕角色，來修改為結束鈕的角色
	1
	
	1. 
	

	第8週
	第四課
爵士鼓跳跳虎
	2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。
3-3- 3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
「自然與生活科技」
1-4-5-6善用網路資源與人分享資訊。
	1. 製作動畫前講解
2. 學會加入樂器的聲音


	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 先開啟舊檔
· 認識Scratch有哪幾種樂器聲音，並將角色加上適合的音效
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育
自然與生活科技領域

	第9週
	
	
	3. 學會用拖曳方式來複製積木程式
4. 讓主角偵測聲音來移動

	· 練習利用拖曳積木的方式，來複製到其他角色上
· 快速完成其他角色樂器的聲音
· 先設定主角的位置和圖層，再利用偵測聲音的大小移動位置，讓主角看起來像跳舞
	1
	
	1. 
	

	第10週
	
	
	5. 將舞台加上背景音樂和特效
6. 學會如何註冊Scratch帳號
7. 將作品分享上傳到Scratch官網上
	· 先在舞台上加入幾種循環音樂
· 設定數字鍵來撥放不同的音樂
· 最後設定舞台效果，並另存檔案
· 註冊Scartch帳號
· 將做好的作品上傳到Scratch官網
	1
	
	2. 
	

	第11週
	第五課
追逐金探子
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
「數學」
S-2-02能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。
	1. 追逐躲避遊戲的課前講解
2. 先設計遊戲的開始畫面，並加上程式

3. 繪製遊戲中的背景地圖

4. 準備遊戲的角色，共3個

	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 先匯入背景舞台，並新增2個角色和開始按鈕
· 將遊戲首頁設計程式
· 利用繪圖工具繪製遊戲中地圖舞台
· 繪製砲彈角色，新增哈利和金球角色
	共      節
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育
數學


	第12週
	
	
	5. 開始寫程式，控制哈利
6. 認識偵測積木程式的運用

	· 開始寫程式，利用鍵盤來移動哈利。
· 加上如果的條件積木來偵測哈利的移動範圍
· 完成金球的程式
	
	
	1. 
	

	第13週
	
	
	7. 設計砲彈的移動，與擊中後的廣播
8. 再加上再玩一次按鈕，讓遊戲可以重複的玩
	· 先設定砲彈中心點，再加上移動程式
· 當炮彈擊中哈利時，會廣播訊息
· 製作Again按鈕角色，並完成程式指令
	
	
	2. 
	

	第14週
	第六課
星際爭霸戰

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體
2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。
3-3- 3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
「數學」
C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
A-1- 01能在具體情境中，認識等號兩邊數量一樣多的意義與＜、＝、＞的遞移律。
	1. 射擊遊戲的課前講解
2. 先設計遊戲的開始畫面，並加上程式

3. 滑鼠操控主角，空白鍵發射飛彈


	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 先開啟舊檔，完成開始畫面的程式
· 設定主角正義號的出發位置和造型
· 讓正義號跟著滑鼠移動位置，若按空白鍵發射飛彈
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育
數學


	第15週
	
	
	4. 飛彈的飛行程式，並將飛彈產生分身
5. 建立得分變數

	· 設計飛彈的飛行動作
· 將飛彈設計分身
· 在舞台上建立得分變數，並設計得分的主程式
	1
	
	1. 
	

	第16週
	
	
	6. 加上敵人角色
7. 設定扣分和得分的程式
8. 用滑動變數創造會移動的遊戲背景


	· 設定入侵者敵人的位置和移動
· 設計扣分和得分
· 建立滑動變數，並瞭解滑動的概念
· 將舞台加上滑動的程式
	1
	
	2. 
	

	第17週
	
	
	9. 決定遊戲結束-生命值程式
10. 學會遊戲的測試，並練習除錯
11. 完成兩種遊戲結束的畫面
12.加上背景音樂和不同模式的角色音效
	· 加入生命值角色，並設定生命值為0時遊戲結束
· 玩玩看遊戲，看是否有發現小錯誤，並練習依依排除
· 最後製作兩種遊戲結束畫面
· 分別加上背景音樂，和角色音效
	1
	
	3. 
	

	第18週
	第七課
驚爆30秒－闖關大集合

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體
2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。
3-3- 3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
「語文(英語)」
1-1-1  能聽辨26個字母。

「數學」
N-2-03能熟練整數加、減的直式計算。
	1. 闖關遊戲的課前講解
2. 完成遊戲背景與開場的程式

3. 第一關遊戲心算大師製作，利用變數和字串合併

	· 瞭解要做的創作主題與需要的素材。
· 邏輯思考練習，想想會發生哪些情節或問題
· 瞭解整個流程規劃表
· 完成遊戲背景與開場的程式
· 第一關遊戲心算大師製作：
增加倒數計時、答對得分、A、B，四種變數
完成321倒數動畫
瞭解隨機出現的變數數值，完成A+B
製作由兔子角色來出題的畫面
遊戲為倒計時30秒來換下一關遊戲
	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育
語文(英語)
數學

	第19週
	
	
	4. 設定倒數30秒來換下一關
5. 第二關遊戲英文高手製作，當按下對應的字母按鍵，角色消失

	· 第二關遊戲英文高手製作：
匯入26個英文字母角色
並設定移動方式，當按下對應按鍵時字母角色消失
將第一關兔子的倒計時與換場設計程式，複製到字母角色上，並做修改

	1
	
	1. 
	

	第20週
	
	
	6. 第三關遊戲手眼協調(打地鼠)製作。

	· 第三關遊戲手眼協調(打地鼠)製作：
先增加321GO的倒數動畫程式
完成槌子角色
完成地鼠的角色，並設定隨機
製作當打到地鼠的程式
複製5隻地鼠，並更改程式
	1
	
	2. 
	


Scratch2.0 程式遊戲魔法時刻
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愛運動的豪小子	
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驚爆30秒－闖關大集合








第六課


星際爭霸戰





第五課


追逐金探子





第四課


爵士鼓跳跳虎





第三課


魔法師的變身術








第一課 


Scratch魔法創客





3-1 變身術課前講解


3-2 繪圖工具與繪製新角色


3-3 上傳角色及修改名稱


3-4 廣播訊息的運用


3-5 複製功能－快速製作End鈕





1-1 程式語言與程式設計


1-2 認識Scratch


1-3 下載與安裝Scratch


1-4 介紹Scratch操作介面


1-5 常用功能鈕操作魔法


1-6 儲存專案檔


1-7 創客創作的基本技能


1-8 舞台座標與鍵盤控制方向





4-1 爵士虎課前思考


4-2 設定樂器的聲音


4-3 偵測聲音隨之起舞


4-4 舞台加入音樂及特效


4-5 註冊Scratch帳號


4-6 分享作品－上傳至官網





6-1 射擊遊戲課前規劃


6-2 設計遊戲開場的程式


6-3 守護者正義號的程式


6-4 飛彈的程式－分身應用


6-5 舞台上建立【得分】變數


6-6 入侵者的程式


6-7 移動「太空」的程式


6-8 生命值的程式


6-9 測試與除錯(Bug)


6-10 結束遊戲


6-11 加入遊戲音效





7-1 闖關遊戲課前規劃


7-2 遊戲背景與開場程式


7-3 第一關：心算大師


7-4 倒計時與闖關換場程式


7-5 第二關：英文高手


7-6 第三關：手眼協調(打地鼠)





5-1 追逐躲避遊戲課前規劃


5-2 遊戲首頁－開始畫面


5-3 繪製遊戲地圖


5-4 準備遊戲角色


5-5 偵測積木程式的運用


5-6 砲彈的移動與擊中程式


5-7 製作「再玩一次」按鈕








2-1 動畫製作課前講解


2-2 製作角色造型物件


2-3 新增舞台及匯入角色


2-4 綠旗開始執行程式


2-5 創作造型的台詞


2-6 切換造型及舞台背景


2-7 外觀特效效果


2-8 加入音效


2-9 角色移到定位點














