         國小        學年度  第    學期   年級資訊領域課程計畫 設計者：（                        ） 
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習電腦的動機及興趣

2.
使學生具有基本的電腦操作能力

3.
學生可應用電腦資訊習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中
三、本學期課程架構

 


四、本學期課程內涵：

	教學期程
	主題
	能力指標
	教學內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	融入領域

	第1週
	第一課

來吃蘋果哦
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 認識KODU是什麼
2. 了解如何製作好玩的遊戲
3. 下載安裝KODU，並設定工作環境
4. 開啟KODU程式，了解主畫面的功能說明
5. 認識KODU的操作環境，和工具列的按鈕說明

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育

	第2週
	
	
	6. 練習設計遊戲腳本的架構

7. 開始製作角色：
創立新世界、新增角色、旋轉角色、調整角色的高度

8. 另外加入蘋果角色，利用複製貼上多個蘋果
9. 使用移動攝影機，看看不同的視角

	1
	
	1. 
	

	第3週
	
	
	10. 開始程式編排：
使用When當發生什麼事、
再設定Do執行什麼動作（吃蘋果的程式）
11. 最後設定如何可以贏得遊戲，時間到遊戲也結束

12. 試著執行遊戲玩玩看，最後儲存檔案及匯出

	
	
	2. 
	

	第4週
	第二課

世紀爭霸戰
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解遊戲腳本架構
2. 開始設計場景：製作圓形草地場景、升高場景的土地厚度、改變場景顏色
3. 開始製作角色：依序加入單輪車、飛魚、噴射機、章魚

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育

	第5週
	
	
	4. 開始程式編排：
將單輪車編排利用鍵盤移動的程式；
將飛魚編排利用自行漫遊移動；
將噴射機編排會朝著單輪車位置移動；
將章魚編排會沿著畫好的路徑移動
5. 設定遊戲輸贏方式：
設定單輪車用星光彈打中所有敵人時，贏得遊戲
設定單輪車被敵人碰到，遊戲輸

6. 學會複製整列程式碼，快速完成其他角色的程式

	1
	
	
	

	第6週
	第三課

冰球大對決
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解遊戲腳本架構
2. 開始設計場景：用方形直線刷具、製作四周圍牆、改變圍牆高度、變更遊戲的世界設定
3. 開始製作角色：依序加入飛碟、冰球
4. 開始程式編排：
設定藍色飛碟向著北南移動；
設定當藍色飛碟碰到冰球時，發射出去；
5. 複製藍色飛碟整頁的程式碼，貼到紅色飛碟中，並修改方向

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育

	第7週
	
	
	6. 設定遊戲得分方式：
先設定冰球的移動方式
設定當冰球碰到藍色區域時，紅隊就得分
設定當冰球碰到紅色區域時，藍隊就得分

7. 設定遊戲輸贏方式：當誰的分數到8分時，就贏了
8. 學會改變攝影機的視角，方便玩遊戲
	1
	
	3. 
	

	第8週
	第四課

超級賽車手
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解遊戲腳本架構
2. 開始設計場景：用地面刷具繪製場景形狀、在場景上畫出不同材質的區域、利用上下創造出丘陵地形、繪製出終點線、製作圍牆
3. 開始製作角色：依序加入單輪車、大樹道具、種花、繪製藍色路徑

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育

	第9週
	
	
	4. 開始程式編排：
設定藍色單輪車沿著路徑前進；
設定白色單輪車用鍵盤操作移動；
設定單輪車的速度
5. 設定遊戲輸贏方式：
設定當藍色單輪車先到終點時，遊戲輸
設定當白色單輪車先到終點時，遊戲贏


	1
	
	1. 
	

	第10週
	第五課

返家大冒險
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解遊戲腳本架構
2. 開始設計場景：加入水工具、創作橋梁、繪製返回原點的路徑
3. 開始製作角色：依序加入單輪車、kodu、飛碟、金幣、小屋、道具、船

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育


	第11週
	
	
	4. 開始程式編排：
設定單輪車必須抓住金幣才能過橋；
設定kodu可以提醒單輪車要過橋的規則；
設定船在水中隨意漫遊；
當單輪車沒有達成任務時，設定飛碟把它抓回原點

	1
	
	2. 
	

	第12週
	第六課

拯救大海龜
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解遊戲腳本架構
2. 先認識有哪些場景設計工具
3. 開始設計場景：開啟範例後，先注入水世界、再繪製一條黑色路徑
4. 開始製作角色：依序加入四爪大機器人、人造衛星、烏龜、船、直水管、水面下道具

	
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育


	第13週
	
	
	5. 變更世界設定：
調整水波浪的高度和強度；
將攝影機模式固定位置；
開始遊戲時顯示倒數；
定義分數的名稱
6. 開始程式編排：
設定四爪大機器人沿著黑色路徑移動，並不斷丟出人造衛星；
設定烏龜，被撞到2次就會消滅不見；
設定船在水中碰到垃圾時，回收垃圾並得綠色一分；
設定人造衛星會自動往海洋飄去
設定直水管一開始是偽裝狀態，當船回收4個垃圾時，1個直水管就會出現
7. 總共4個水管，利用複製貼上修改來完成

	1

	
	
	

	第14週
	第七課

變身大進擊
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 能正確使用儲存設備。

2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。

	1. 了解遊戲腳本架構
2. 開始設計場景：製作圓形水池、注入水工具
3. 開始製作角色：
第1關主角-KODU、第1關任務-蘋果、第1關敵人-章魚
第2關主角-船、第2關任務-烏龜、第2關敵人-冰山
第3關主角-單輪車、第3關任務-城堡、第3關敵人-玻璃牆

	1
	1.無限可能版課本教材
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答
2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀模
	資訊教育


	第15週
	
	
	4. 開始程式編排：
第1關：
主角1--利用鍵盤方向鍵來移動、當吃5個金幣，就跳下一關

敵人1--章魚在場景中漫遊，當KODU碰到章魚時，遊戲結束
第2關：
主角2--船隻要碰到烏龜才能跳下一關
敵人2--冰山漫遊移動
第3關：
主角3--輪車要爬上道路，到達城堡遊戲贏
5. 調整遊戲難度，例如KODU移動速度等等

	1
	
	
	

	第16週
	
	
	6. 進階遊戲製作-種樹救地球
7. 先開啟範例，加入各種角色
8. 分別將角色編排程式
9. 完成進階遊戲，可儲存並自行玩玩看

	1
	
	
	


KODU3D程式設計魔法時刻





第三課


冰球大對決





第四課


超級賽車手





第五課


返家大冒險





第六課


拯救大海龜





第一課 


來吃蘋果哦





第七課


變身大進擊





第二課


世紀爭霸戰





4-1 遊戲腳本	


4-2 場景設計	


4-3 角色製作	


4-4 程式編排	


4-5 遊戲輸贏	





1-1 Kodu遊戲設計


1-2 工作環境介紹


1-3 遊戲設計	


1-4 角色製作	


1-5 程式編排	








7-1 遊戲腳本


7-2 場景設計	


7-3 角色製作	


7-4 程式編排	


7-5 進階遊戲  種樹救地球





6-1 遊戲腳本	


6-2 場景設計	


6-3 角色製作	


6-4 變更世界設定


6-5 程式編排	





5-1 遊戲腳本	


5-2 場景設計	


5-3 角色製作	


5-4 程式編排	





2-1 遊戲腳本	


2-2 場景設計	


2-3 角色製作	


2-4 程式編排	


2-5 輸贏設定	





3-1 遊戲腳本	


3-2 場景設計	


3-3 角色製作	


3-4 程式編排	


3-5 得分與輸贏	








